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Liebe Lehrer_innen,
Lliebe Horb-Erzieher_innen

Herzlich Willlkommen in der
Lernikoffer-Bibliothel!

Jedes Kofferchen ist gepackt mit
Kulbureller Bildung fur die Kinder
der Sonnen-Grundschule.

Ste konnen als thematische Bausteine
fir den Unterricht oder als kleine
Projekteinheiten genutzb werden.,

Greift gerne zu, wir
wuhnschen euch ganz

viel Spaﬁ damtik! /g

Das Material wird von uns immer neu aufqefullk,
Stellt gerne den benutzten Koffer auf den Boden
neben dem Schranke und legt uns die kleinen
Ekikleen an den Schinuren i unser Fach, dann
wissen wir Bescheid, welcher Koffer wieder ge-
fiullk werden soll. Nachschub an Themen und

Ideen erwarten euch wnaturlich auch (; St
Die Kotfer Akademie AXAptmiEl)




Die Lernkoffer

Eine Bibliothek flr kulturelle Bildung im Unterricht der Grundschule mit
Materialien und Konzepten fur fachertbergreifende Projektarbeit aus der
Koffer Akademie: Geeignet flir den Unterricht mit Kindern aller
Klassenstufen und den Einsatz im Ganztag. Lehrenden und Padagogen der
Sonnen-Grundschule steht eine Materialbibliothek zu den
netzunterstitzten Lernpfaden im historischen Schrankkoffer zur
Verfugung. Aus der Installation In der ehemaligen Lernwerkstatt konnen
standig Koffer entnommen und ausgeliehen werden; nach der Nutzung
werden sie von der Koffer Akademie wieder befiillt.
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Der blaue Koffer

Die Ausmalbilder zum Blauen Reiter konnen
auch mit einer Spielvariante versehen werden:
Die Kinder haben dabei die Moglichkeit, die
kleinen farbigen Abbildungen eine Minute lang
intensiv anzuschauen und sich so viel wie
moglich von der originalen Farbvariante
einpragen.

Nach einer Minute werden die kleinen Bilder
verdeckt oder wahlweise ausgeschnitten und

Im blauen Koffer:

1x Anleitung beiseite gelegt.

Klecksbilder, Das Ausmalen kann dann auf der Basis der
fir jede_n Frinnerung passieren.

Schiiler_in:

Bei den entstandenen Ergebnissen kann tiber
das Feststellen von Unterschieden oder
Ahnlichkeiten zum Original hinaus ein Dialog
iiber Wahrnehmung und Wirkung von Bildern
gefiihrt werden.

}Btauer Fuchs
von 1944

!

| ranz Marc

2 Tintenpatronen,
freies Papier,

die Galerie der
Tintenkleckse,
Ausmalbild Blauer
Reiter

3 und das blaue
& Pterd, das der
Kanstier auch 1914

malte hieraut emer
ietmarke. die 100 Jahe
Spater gedruckt wurde.

Die ,,Galerie der Tintenkleckse® kann als erstes Arbeitsblatt mit
Bleistift bearbeitet werden.

Im Anschluss kann dariiber gesprochen werden, in was fiir Figuren
die Tintenkleckse verwandelt worden sind, mit einer Sammlung der
dazugehorigen Worte an der Tafel und gegebenenfalls mit dem
Auftrag, die Worte mitzuschreiben.

Mit den Tintenpatronen, die vorsichtig geoffnet werden miissen,
konnen im Experiment selbst Kleckse hergestellt, bearbeitet und
ausgedeutet werden, Fur Tips zur Kreativ-Aufgabe liegt die Anleitung
fur ,,Klecksbilder” bei.

Als Kreativitatstechnik eignen sich die Rorschach-Kleckse (benannt
nach einem schweizer Psychiater der sie zu diagnostischen Zwecken
einsetzte) fiir Anregungen zum kreativen Schreiben und zur
Sprachférderung

Forder- und Wissensbereiche: Kunst, Kunstgeschichte, Farb- und
Formwahrnehmung, Merk-, Sprach- und Schreibfihigkeit, Feinmotorik



khick aut S Klick auf die
www.koffer-akade

mie.de und den eckigen

S ._ blauen

K 1 W orange zum

omm, wir spielen I digitalen Rp——
Schule!-Button - Ar%gebot weiter. 5;“?{5‘13 “‘T’;)‘: suiton:
Zur Unterstutzung einer oolat TN [0\ | o° ®eo
Wortsammlung zur Farbe B 4" o
Blau e B , :.o
Solange die Klecksbilder mit der o '. - s

,konigsblauen“ Tinte aus den Patronen

trocknen, kann ein digitaler Lernpfad .

vorbereitet werden, der zu einem httpS./ /!(Off €r-
5-Minuten-Horspiel mit Visualisierung fiihrt. akademie.de/?
Titel: ,,Der Koffer macht Blau.” A —

Der Direktlink zur Seite findet sich hier: page_ld 2193

Ausgehend vom Horspiel
konnen blaue Dinge im
Klassenraum aufgespiirt
und blaue Worte
gesammelt werden. Das
Horspiel ,Der Koffer macht
blau‘ ist mit einer
Videosequenz zeigt, wie
nach und nach immer mehr
blaue Dinge in ein Glas
e fallen und ein Gesprach
' e statt.

. . i Unter anderem werden
Im Horspiel mit Mona, Lorenz und Anna atliche blaue Farbtone

wird der kulturgeschichtliche aufoezihlt.
Stellenwert der Farbe Blau thematisiert,
aus welchen Substanzen / durch
welche Techniken die Farbe friiher
hergestellt wurde / die Wortherkunft
mithilfe eines Lexikons erkliart und
gemeinsam tiber die Farbe Blau
geschwarmt.




Im Expressio-
nismus sind
Farben
unverzichtbar,
dehalb bist du hier
gefragt: Kannst du
die Konturen mit
ausdrucksstarken
und lebendigen Motive ein Kiinstler
Farben fiillen? der Gruppe ,Blauer
Erfunden hat diese Reiter”, Franz Marc.

und das blaue
Pterd | das der
Kanstler auch 191
maite heraug ewner

iekmarke.die 100 Fahre,
Spater gedruckt wurde,
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Der ‘Bane Reiker” war
der Name ¢iner Khnstler-
die Sidy 4944
fuI\Cle" L\q;t
%ﬂi (dee dazu hakk: hatken die

Maler ‘Wassily Kandinsky "und

Franz Marc'. %IC wollten die.
'D1 e_céj ank ondess W\q\em
Qi i der Realitat

g\m\ und ‘hier Fondagie
reen Lal quSeJr\
eshalb g Franz Mescs

?{(uo\e audn rot und blaw !




WLECKSBILDER 980“”;43
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'hac
Du brauchst ein weilRes Blatt Papier, einen Pinsel, ‘

blaue Tinte (deine Eltern kdnnen eine
Tintenpatrone 6ffnen) oder blaue Tusche mit viel
Wasser gemischt.

Du faltest das Blatt in der Mitte, so dass es in zwei
Halften unterteilt ist. Dann kleckst du etwas Tinte
oder Farbe auf eine Seite des Papiers.

Klappe das Papier wieder zu und streiche m|t der
flachen Hand dartiber. lde @

Jetzt kannst du das Blatt offnen und:
UBERRASCHUNG!

Hmmm. was konnte das sein?? (-: SpaP sich davo

ch\be zusammen Tibel Fur dtese

Klecksbilder cder am besten geich
me\m‘e\'e.

| /
Mit Tintenklecksen kénnt ihr tolle |4 '/

Zufallsbilder malen. Einfach ein Blatt ks

. Papier nehmen und der Fantasie
freien Lauf lassen!

Zum Weitermalen konnt ihr z. B

Pinsel, Holzstabchen oder benutzen.
“Und wenn etwas verschiert?
GroRartig, aus Schmierfleckel
entstehen neue Figuren und

Gebllde

e & @ '

Zufallsbnld mit Holzstabchen




]
i
§:
i
Ez
i
15
g
j, |

verwandle
die Tintenkleckse
\n Figuren!




adagogen
menbauen

wd i
gus de

Lvesen ::

Fur Famil

=¥ ]

%
o
oL
0
~N
Al
x
=
o
@
r
par

Lehrende und P

ur

BN AT - 2 Ty

~

Grundschule
SCHULE Bulig=(=/N{=¥.NclS

156! 1 %
e L R

Sonnen-

Konzept f

Spiel.-ision fie dieta

v W

Findet Fabe

<7

]
¥

LERNKOFFER
Papier-Koffer als Vorlage zum Ausschneiden und Zusam

L Wl

und ei




Versuch doch einmal, die Karte der Kollnischen Heide zu erweitern
und deinen Weg zur Schule einzuzeichnen. Stell dir dafiir vor, du
blickst von oben auf die Welt...
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Besucht die Seite
www.koffer-
akademie.de,

um die Spielmission
JFindet
Fabel-
wesen!* zu
beginnen.

LERNPLRTTFORM

mit J\nrb'ﬁn#‘

Klickt auf
den Button
zur digitalen
Lernplatt- /:
form

und

kiez- =)
Frarve ¥

e o k &llnischen =

ww. Koffer -akademie.de.

SPleL‘Mlsslon Lur de. abelhaftcklez-}{arte

Findet Fabetwe.se

und Kinder

N |

nutzt die ,fabelhafte Kiezkarte der Kollnischen
Heide’, um diese fiinf Fabelwesen zu finden. Mal
sehen, ob wir sie beim nachsten Spaziergang zu
diesem Ort auch in echt finden kénnen...?!

Wo genau wir diese Fabelwesen auf der Karte finden:
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ww. Koffer-akademie.de.
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Konzepthinw-feise fiir Le-hrende: die einzelnen Fabelwesen liegen
Auf der anklickbaren Kiezkarte alternativ zum Vorlesen oder
von der Kollnischen Heide Aushingen in der Klasse als
finden sich unter anderem Print bei. AuRerdem:
Fabelwesen an verschiedenen « Fin Arbeitsblatt zum

Orten: In der Sonnen- Mitschreiben bei der Recherche
Grundschule, auf dem auf der Kiez-Karte
Marchenspielplatz, in der * Ein Arbeitsblatt zur Frweiterung
Riibezahlstrafle, in der der Karte mit Auftrag zum
Einhornstrafle und am Zeichnen

Heidekampgraben befinden = Bei diesem Blatt ist die

sich jewelils die Drachen, die Erweiterung um ein

Elfen, die Riesen, die Einhorner Aufsatz-/Gesprachsthema fiir
beziehungsweise die Kobolde. die Klasse moglich: Denkt euch
Auf einen Vorschlag nach ein Miarchen oder eine
Wortmeldung aus der Klasse Geschichte iiber die Begegnung
hin, kann der entsprechende mit einer Fantasiegestalt auf
Bereich auf der Karte eurem Schulweg aus und
angeklickt werden. An den verzeichnet zusitzlich ein
genannten Stationen fiihrt die Symbol dafiir auf eurer Karte.
Karte weiter zu einem kurzen © Zeitaufwand: Ftwa eine
Lexikonbeitrag des jeweiligen Schulstunde oder mebhr,
Wesens, der auch als Audio empfohlen fiir die

abgespielt werden kann. dritten/vierten Klassen






. L .

2u sagen bt P

qSQE, “\\Qj'f\fE

o e Sale! Al vicken
Untessclnied Uichen Afkun GM&/?\/‘«%&M%M
Rt il ganzes Bueh Ll . DiesL
KR gQ.W‘b'\.SC,\\QM & euelS peienden Weseh

\U(JdU’l Ne cmuw TUA, dl&fd\ Unsere Gescf\ick{cv\
Zug(‘&g@n uu\o\ UhSef € FOM{-&LSE@ £l be{Ldiw.

Der ber uhmtestg
Drache aus dec
Ks(lnischen Heide
Lebt im Clubhaus
Phase . Das
besondere an ihm
ist, dass er aul

zwei Beinen Laufen
Kamn und senr
gerne in die Schule
geht. Hiel (st er
zun Besuch wn gder

Sonnen - Grundschule




Die Einhorper

Das Einhorn ist ein Star unter den Fabelwesen!
Meistens wird es als weifRes Pferd mit einem
schneckenformig gewundenen Horn dargestellt.
" Es ist schon sehr alt und erschien bereits in Geschichten
des alten Indiens, Roms und des antiken Griechenlands.

Dort wird es auch manchmal mit einem Ziegenkorper
iz dargestellt.

So richtig beliebt wurde
es dann im Mittelalter!

£ Viele Kunstler malten das
g e magischeTier, vor allem als
Das Tor von |Schba g

pawnE thf WM besline® Symbol furdie Unschuld
?u%mon Museuw ©\_ und das Gute. Es tauchte in

gehen | Madrchen und Mythen auf und
erschien dort nur denjenigen,
die reinen Herzens waren...

Horn heilende Krafte besdRe
und ein wirksames Gege}\miffel
bei Vergiftungen sei!
Deshalb heifRen heute noch sehr vie
Apotheker 'Einhorn-Apotheke!

Verbinde die Punhde mikeinander!
=2
&

Benannt nach einem
echten Star unter
den Fabelwesen
eripnert uns die
Einhornstrage an
ein majestatisches
und anmutiges Pferd
mit enem Horn auf
der Stirn. [Jusstest
du: Das Einhorn ist

auch ein Sternbildan
unserem Nachthimmel,
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\Wo genau sich
[ die Elfen in der
kéllnischen Heide
verstecken ist
nicht bekanny,
nuc, dass sie sich
licber den Kindern
als den Ecwach -
senen zeigen, wir
vefmuten, Sie

toben und Spielen viel
auf dem Mirchenspielplatz.
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W3S sie brauchen:
Wasser aus dem
kLQ\an\ pach,
Baumc Maue,r‘n
un d gnde,(’e Ecken,
wo Sich eng %ute
Hohle bauen la'sst.
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~Die Rubezahl-
Strape st benannt
nach einem der
beruhmtesten
Riesen angebUch
beschutzt er als
Berggeist sein Zuhause,
das Riesengebirge , und
kann sich in Menschen-

und Tier %ebtatt ver-
wan deln.




LERNKOFFER - Konzept fur Lehrende und Padagogen
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Unterrichtsvorschlag: ,Guck mal Kunst®

Einahang/ Ulwng zur Bildbetrachtung und Avalyse
’Exs.d\rei\\am%m\ und Sprechen woer sk (then
Enfihrang Zunskgeschidnte /Kreakiviechm e

jKenen lerhen und ausprobieren

Diese Lerneinheiten kann im Baukastenprinzip in einer, drei oder auch mehreren
Schulstunden durchgeflihrt werden.

» Am Anfang steht der Beitrag ,Guck mal Kunst* auf www.kofferakademnie.de (Pfadbeschreibung im Koffer)

Die Klasse schaut sich gemeinsam den Beitrag und die anschlieRenden Schlussellochbilder an. Es darf
reingerufen und auch zwischendurch auf Pause gedrtckt werden. Es geht um das Entdecken von Details im
Bild und das Erkennen von unterschiedlichen Stilen. Nach jedem Beitrag kann noch einmal Uber das Bild
gesprochen werden. Daflr kdnnen die Bilder als Kopie (Vorlage im Koffer) ggf auch auf den Tischen
ausgeteilt werden.

Die Schwerpunkte des Dialogs kénnen variieren (Vorschlage, siehe unten). Es kann aber auch bei einem
einfachen und kurzem Gedsprach bleiben, bei dem die Kinder vor allem aufgefordert werden zu beschreiben,
was sie sehen, welche Einzelheiten sie im Bild entdecken, welchen Eindruck das Bild auf sie macht, usw.

Die Lerneinheit kann mit einer Ruckkehr zum ersten Schlussellochbeitrag (van Gogh) erweitert werden. Die
Klasse schaut sich gemeinsam den Film Uber den Maler an und erfahrt etwas Uber ihn und seinen Malstil.
Je nachdem, in welchem Kontext Lehrerein und Lehrer den Beitrag nutzen mochten, konnen sie das Thema
vertiefen und ausbauen, es kann aber auch bei dieser kurzen Vorstellung bleiben. Bei Bedarf kann im
Anschluss uber die Informationen im Film gesprochen werden.

Anschlieend werden die Schuler_innen aufgefordert, kiinstlerisch in Aktion zu treten und ein Bild im Stil von
Van Gogh zu malen (Beschreibung und Material im Koffer).

Gedanken-und Gesprachsvorschlage zum Beitrag ,Guck mal Kunst"

Welchen Eindruck macht das Bild/ ein bestimmtes Detail auf dich, was fallt dir besonders auf, was gefallt dir
besonders?Versetzt dich das Bild in eine bestimmte Stimmung? Versuche zu beschreiben in welche und
woran es liegen kdonnte.Wie findest du dieses Bild im Vergleich zu den anderen? Welche Unterschiede im Stil
fallen dir auf? Wie guckst du dir Bilder an, gibt es so etwas wie ein Reihenfolge des Betrachtens?

Weiterfiihrend (evtl fir hohere Klassenstufen):

Warst du schon einmal in einer Kunstgalerie/ in einem Museum fur Kunst?

Was wird dort alles ausgestellt? Warum werden Bilder in einem Museum ausgestellt? Wo haben Gemalde
wohl gehangen, bevor es Museen gab? Wo findet man sonst noch iberall Bilder in unserem Alltag?

Was denkst du, seit wann malen Menschen Bilder und warum?

Was ist deiner Meinung nach noch alles Kunst?

Hat Malerei etwas mit Musik oder Lyrik gemeinsam?

Zu Van Gogh:

Was denkst du: warum hielten ihn manche Menschen fur verrtuckt? Warum wurden seine Bilder ,nicht
verstanden“? Was bedeutet das, kann man Bilder Uberhaupt ,verstehen“?m. Was findest du an seinen
Bildern bemerkenswert? Was hat er damit gemeint, als er sagte: der Pinsel des Malers ist wie ein
Geigenbogen?

WeiterfUhrend:
Was/Wann ist ,Moderne Malerei“? Wie hat man vorher gemalt? War/ist Maler ein Beruf? Ist es wichtig fur
einen Kinstler beriihmt zu sein/wieso? Wann ist ein Bild teuer und/oder berihmt und wer bestimmt das?



Bilder

fur den
Unterricht mit
dem Lernkoffer

,Guck mal,
Kunst!’




Malen wie Vincent Van Gogh

\ \E}/)/ i ?5 O~ Zundchet machen die Kinder eine
E//:\ (i Q{ ~ ) )\J einfache Skizze im Stil von van Gogh
) (9 Y mit vielen Kreigen und
O/__ih{j(@) / geschwungenen Linien. Ein
e Landschaftebild eignet gich am

/ begten alg Vorbild.

[n einem kleinen
Topfehen wird
Bagtelkleber
bereitgestellt, die Kinder
migchen die Farbe, die
_gie benutzen mit etwag
Bagtelkleber.

y © Jedeg Kind
bekommt eine
el g ene
Farbpalette mit
Acryl-oder
Gouachefarbe.

&, Der Bastelkleber lagst die Farben dicker und plagtischer werden,
P 4 thliﬁh wie Olfarben, nur dage gie nicht o lange brauchen, um zu
trocknen...

Die Klebstoft-Farben werden am begten &4 grddgg {—Q(?f[ffgﬁgchinndundg’r?irk’r%?téﬂ

unvermigeht mit den Pingeln groBzugio eingearbeitet, Ubergange konnen
aufgetragen, die Linien darfen tbermalt gectaltet werden. Ee darf gerne
werden. experimentiert werden!



S — -

Je nach Klagsenstufe oder motorigchen Fahigkeiten konnen die Bilder ganz einfach oder
detaillierter augfallen. Wattestabchen eignen gich tbrigens auch fur echone Strukturen!



LERNKOFFER - Konzept fur Lehrende und Padagogen
und ein Pa er-Koffer als Vorlage zum Ausschneiden und Zusammenbauen
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Unterrichtsvorschlag: ,Schnipselbriefe und Donnergedichte”

\er Dekconstrnkion /Konst rinketion
Fadz\cbessex Verstehen wnd N
q\s \[[CL(thgQS Aﬁdrkcksm&d : GCN\IPSGL' |
Nawl\ men . Tl Cricfeé J
| D..- |
n\< a\s besondere lM\cl \ICIS ; Gﬂum

(eedanten - Hs l\d
¥ﬁa§§9¢m ke&neﬁirnm h *

Zu Beginn steht der Filmbeitrag ,Schnipselbriefe und Donnergedichte” (www.kofferakademie.de, siehe
Kopie mit Pfadbeschreibung im Koffer)

Die einfache Variante kann in einer Schulstunde durchgefihrt werden.

Die Lehrenden suchen in der Vorbereitung Gedichte aus (Vorschlage im Koffer), die nach ihrer
Einschatzung fur ihre Klassenstufe am besten nutzbar ist. Langere Gedichte eignen sich tendenziell fur
die hoheren Klassen. Es konnen auch Kinderlieder und Reime benutzt werden.

Das Gedicht oder die Gedichte werden ausgeteilt (zunachst jedes Kind, ein Gedicht) und still gelesen. Im
Anschluss kann ein oder kdnnen mehrere Schiler_innen den Text laut vorlesen.

Wenn das Thema Lyrik sowieso gerade auf dem Lehrplan steht, kann Uber den Aufbau, Struktur, usw
geredet werden, es reicht aber auch, die Klasse zu fragen, ob sie alle Worter kennen, die darin
vorkommen, ob und wie sie das Gedicht verstehen.

Im Anschluss schneiden die Kinder das Gedicht in einzelne Worter auseinander und diirfen sie nach
eigenem Geflhl neu zusammensetzen.

Grundsatzlich gibt es kein Richtig oder Falsch, wenn jemandem gar nichts dazu einfallt, kann mit
GedankenansoRen und oder mit Ermutigungen zur ,sinnvollen Sinnlosigkeit” (; unterstitzt werden.

Die Aktion kann auch zu zweit oder in Gruppen ausgefuhrt werden. Es mussen nicht alle Worter zum
Einsatz kommen. Im Ausnahmefall dirfen Bindewoérter hinzugefligt werden. Die Regeln der Grammatik,
die Zeichensetzung und Grof3-und Kleinschreibung durfen bewusst durchbrochen werden.

Wenn die Kinder denken, ihr Gedicht ist fertig, kleben sie es auf ein Blatt Papier. Schwarzes Tonpapier (im
Koffe) eignet sich gut, dann kénnen die neuen Werke sichtbar prasentiert, z.B. aufgehangen werden. Die
Kinder dirfen ihre neuen Werke laut vortragen und aufhangen, allerdings nur, wenn sie das mochten.

Weitere Denk-und Gesprachsanregungen:

Was ist der Unterschied zwischen Worten und Wortern
(Ausgelassene) Zeichensetzung in der Lyrik
Warum wird am Zeilenanfang meistens grol3 geschrieben

Weiterfuhrend:

Was sind die Regeln der Sprache (Grammatik), warum braucht es Gberhaupt Regein?

Was passiert, wenn diese auler Acht gelassen werden?

Was ist das Besondere an Gedichten im Vergleich zu anderen Texten? Diese Frage kann auch im Bezug
zu Briefen, kurzen Botschaften, etc. gestellt werden.

Welche Wirkung haben Gedichte, wenn sie nicht 100 prozentig den Regeln der Grammatik folgen?

Folgt deine Gedanken- und Gefiihlssprache grammatikalischen Regeln?
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Spielvariante: ,Worter pfliicken”
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Bei dieser Variante von ,,Donnergedichfe“ werden
Gedichte im Vorfeld von Lehrenden verschieden
farbig ausgedruckt oder aufgeschrieben und in
Schnipsel geschnitten. Mit Wolle wird ein Kreuz-und
Quer-Faden-Parcours aufgebaut. Dann werden die
Wortschnipsel mit Wascheklammern daran
aufgegangen.

Die Klasse wird in Farb-Gruppen aufgeteilt. Die
Kinder durfen in einer bestimmten Zeit nach-
einander die zugehorigen Schnipsel pfliicken, dabei
mussen sie sich so durch den Parcours bewegen,
dass sie die Faden nicht beruhren.

Im Anschluss setzen die Kinder in einer
Gemeinschaftsarbeit die Worter zu einem Gedicht
zusammen. Am Schluss kann das Originalgedicht
vorgelesen werden.
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Unser Sonnensystem

Hast du schon einmal von Sonnensystemen gehort? So nennt man eine Gruppe
von Planeten und andere Himmelskorper, die um einen oder sogar zwei Sterne
kreisen. In der unvorstellbaren Weite unserer Galaxie gibt es viele davon
und zu einem gehort unsere Erde, deshalb ist das auch UNSER SONNENSYSTEM!

Der Stermn, um den wir kreisen, ist die Sonne - Ja, richtig, die Sonne ist
ein riesiger, unglaublich heifer Stern! Sie zieht die Erde und die anderen
Planeten wie ein Magnet an, so dass sie immer auf den selben Bahnen, mit
unterschiedlichen Geschwindigkeiten, ganz in ihrer Nahe um sie herum
kreisen wie Murmeln auf einer runden Bahn!

Und das sind die Planeten unseres Sonnensystems in der Reihenfolge,
wie sie um die Sonne kreisen:

Der Fall Pluto: Bis ins Jahr 2006 gehorte auch Pluto
als neunter Planet zu unserem Sonnensystem. Jetzt ist
er ,,nur“ noch ein Zwergplanet und wird nicht mehr zu
den ,Vollplaneten” gezahlt. Naja, aber dafir klingt
Zwergplanet irgendwie doch sehr niedlich!




Hoben alle Sterne und Planelen einen Namen?
Ner hat bestimmt Wic sie hejpen?

Die Planeten, die um die Sonne kreisen, haben alle Namen — selbst die ganz
kleinen. Bei den Sternen haben nur die hellsten einen Namen abbekommen —
einfach, weil es einfach zu viele sind.

Die Planetennamen sind uralt; 4.000 Jahre und alter. Sie stammen von den
sumerischen und babylonischen Priesterastronomen. Sie benannten die
Planeten nach ihren Gottern. Diese Namen haben dann die Griechen und

Rémer ibernommen, aber in ihre Sprache Ubersetzt. Heute benutzen wir nur
noch die rémischen Namen.

Welchen Namen der Planet bekam, hing von seinem Lauf und seiner Farbe ab.
Merkur wandert sehr schnell, ist aber nur schwer zu entdecken —
er versteckt sich oft in der Nahe der Sonne. Daher bekam er den
Namen des Gotterboten Merkur, der gleichzeitig der m
Gott der Handler — und der Diebe war. '

Venus mit ihrem strahlendhellen Glanz
wurde nach der Gottin der Schonheit
und Liebe getauft.

Mars mit seinem raschen Lauf und
seiner roten Farbe erhielt seinen
Namen nah dem Kriegsgott Mars.

Jupiter mit seinem freundlich-gelben Licht
und seinem majestatischen Gang wurde
; nach dem Konig der Gotter benannt.

Saturn leuchtet bleich
und lauft sehr langsam —
daher nannte man ihn
nach dem Gott des Alters.




der Himmelg— | Astronomen zusammengesetzt und
gou: p r' gemeinsam beschlossen, wie die
pud | Planeten heillen sollten.
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" Uranus und Neptun hat man erst sehr
spat entdeckt. Hier haben sich alle

Neptun
der
des Meeres

Bei Pluto hat man weltweit Schler
befragt, wie der Planet heiRen sollte.
Es war ein Madchen aus England,
das den Namen Pluto vorschlug.

Das ist der Gott der Unterwelt und
lebt im Dunklen- genau wie Pluto

weit weg von der Sonne im dunklen
Weltall schwebit.

T ! Hie spricke P ks
" derGokk def Unkernelt!!

lch bledoe Litber her
mDunkeln !
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glelcfnet\ Namen Nasden Steeinem
tern oder Planeten geben?2
Hhmmmmmmmbh.

Vielleicht wiirde ich ihn nach einem
von unseren beiden Katern benennen.
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Das ist Dr. Felix Liihning. Er ist der Leiter
der Archenhold-Sternwarte und kennt das
Haus wie seine Westentasche! Nicht nur
das, auch im Weltall und in der Astronomie
(Sternforschung) kennt er sich bestens aus
dieses Wissen teilt er gerne mit allen
Interessierten, besonders mit kleinen
Nachwuchsforschern wie euch!
Deshalb haben wir ihn gefragt, ob er Lust -
hdtte, uns ein paar brennende Fragen iiber
‘Sterne und Weltall zu beantworten. Und
jipiiiie - er hatte tatsachlich Lust darauf!
Deshalb kommt hier exklusiv das
spannende Interview mit einem echten

o
| - |
Ubef m |Ck Weltall-Experten!
Name: Felix Lihning

Beruf: Schwer zu sagen. Ich habe vier Ausbildungen gemacht, weil mich alles so
interessiert hat: Zimmermann, Architekt, Wissenschaftler und Uhrmacher

Am meisten mag ich an meinem Beruf: Mit Besuchern Sterne beobachten und
mit Kindern im Planetarium den Sternenhimmel anschauen. In meiner
Werkstatt tolle Instrumente und Modelle fiir die Sternwarte bauen und tber
die Geschichte der Astronomie forschen.

Als ich klein war, wollte ich... Lokomotivfiihrer werden. Aber nur auf einer
Dampflokomotive! Alles andere zahlte nicht...




Unser Sonnensystem

Hast du schon einmal von Sonnensystemen gehort? So nennt man eine Gruppe von
Planeten und anderen Himmelskdrpem, die um einen oder sogar zwei Steme
kreisen. In der unvorstellbaren Weite unserer Galaxie gibt es viele davon
und zu einem gehort unsere Erde, deshalb ist das auch UNSER SONNENSYSTEM!

Und das sind die Planeten unseres Sonnensystems in der Reihenfolge,
wie sie um die Sonne kreisen:
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UND, WEIRT PU NOCH WELCHER GOTT 2ZU
WELCHEM PLANETEN GEHORT?Z SCHNAPP PIR
EINEN STIFT UND ZEICHNE Ple WEGE NACH,
PANN FUHRST PU Ple NAMENSGEBER
ZUM RICHTIGEN ORT!
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form
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Beschreibung eines Ortes zugehort und
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Museum, Sprachlernspiel ,
Theater und Kino. ,Wo bin ich?*
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- findet ihr heraus wer wo steckt? -
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Fiir eine Quizshow dazu: Schneidet euch die Richtig-und-Falschkarten
aus. Die Losung fiir euer Ritsel miisst ihr notieren und vor eurem
Kanditdaten verstecken, der mit Ja-Nein-Fragen die richtige Antwort
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